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Na sténé altanu by mohl byt zavésen informaéni a hmatovy panel pro déti starsiho véku ¢éi dospélé. Mohly

skryta odpovéd pod
drevénou klapkou

poli¢ka na odkladani

L—" piedméti

otviraci dfevéna schranka

l—" na pFedmaéty, které nesmi

byt vidét

by na ném byt napsany otazky, tykajicich se Zirovického pohfebisté. Spravnost své odpovédi by si

navstévnici mohli ovérit odklopenim drevéné desticky, pod kterou by bylo napsano vysvétleni. Dale by zde
mohly byt hmatové Gkoly. Na poli€ce by mohly byt postaveny (a pomoci Fetizku pFipevnény) pfedméty -
napF. tkalcovské zavazi a postranice uzdy, u kterych by navstévnici hadali, o co se jedna. Odpovédi by byly

opét schovany pod dfevénou klapkou.

Ve spodni éasti panelu by mohla byt pfipevnéna drevénd schranka, do které by navstévnici vsunuli ruce a
hadali, jaké predméty se skryvaji uvniti. Pfedméty by byly z bezpeénostnich divodl pripevnény Fetizkem.

Viko schranky by mohlo byt odklopné, aby se odpovéd dala ovérit.

UvnitF by mohly byt napfr. tyto predméty (jejich imitace): hrot Sipu, bronzovy ndramek, stfep z keramické

nadoby. Na viku schranky by mohla byt nddoba, z které pochazi stfep, i nakreslena.

Priklad predmétu jako inspiracnich zdroju k tvoreni

Pomocny stolek v altanu

napriklad
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Kryta odpovéd tajenky

pdd dievénou klapkou
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Zde by byl prostor pro vysvétleni hry, napf.: "Na pohrebisti jsou
schovana pravéka zvirata. Najdes je? Blizko kazdého zvirete je
vyryto jedno pismeno. Najdi ho a slozZ slovo o napr. 5 pismenech.
Svou odpovéd si zkontroluj pod dievénou klapkou."

Popel téchto zvifat byl na pohfebisti skuteéné nalezen.

inspirace pro tvofeni sosek

Pro zvySeni atraktivity Gzemi pro déti by mohly byt v zajmovém Gzemi osazeny keramické
soSky (modely) pravékych zvirat, jejichz kosti se v rdmci archeologickych vyzkumu na

pohfebisti nasly. U kazdé sosky by mohlo byt vyryto (vypaleno) jedno pismeno. Pismena daji
dohromady tajenku. Nasly se spalené ostatky téchto zvifat: srnec, ovce, kun, koza, tur, jelen.

Vysvétleni by bylo umisténo v altanu.

Sosky by mohly byt cca 30-40 cm velké a ke kamennému podkladu budou prilepeny pomoci

vhodného lepidla do exteriéru, aby nedochazelo k odcizeni téchto sosek.

Autor Projektant Vypracoval Kreslil
Ateliér PROPARK Ing. J. SindelaF Ing. Petra Rubé&3ova Ing. Petra Rub&$ovd
Stupen Studie
Investor: Karlovarsky kraj, I€: 00074276 | Misto - k.u. Horni Lomany: p.p.¢. 810 Datum aktualizace - 09/2022
Objednatel e o e Méitko Lixx
Akce Studie revitalizace mohylového pohtebisté z doby bronzové u Zirovic | Pocet list 2XA4
Objekt Revitalizace pohiebisté Cislo paré Cislo pFilohy

IDEOVE RESENi MOZNYCH DETSKYCH VZDELAVACICH PRVKU

F.15

viz Historicka fotodokumentace

Dokumentace je chranéna autorskym pravem a nesmi se rozmnozovat a poskytovat tietim osobam bez souhlasu autor(i nebo investora




